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Slovenské sSportové inovacné centrum - klaster

* je otvorenou platformou na podporu a integraciu inovacného
digitalneho ekosystému slovenského sSportu

* jedina organizacia ktora sa profiluje v sektore aplikovania
technologii v Sport a podpore zdravia prostrednictvom
pohybu.

* ma za ciel prenasat poznatky a know how z oblasti

......

prostrednictvom pohybu

* je certifikovanym Rozvinutym klastrom



Globalny Sportovy priemyse

790 mid USD ¥

co v trzbach pre
predstavoval
v roku 2023

1,8 %
globalneho €

“* - -




SSIC cluster

Co znamena SportsTech?
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SS C cluster

Globalny vyvoj trhu SportsTech

Rok 20
Objem trhu cca 93.8 mid. €

Ro k/20/18
rhu 27.5 mld. €
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SportsTech

Digitalizacia predstavuje hnaciu silu rozvoja Sportu.
Vyrazne sa podiela na tom, ako sa Sport vykonava, sleduje a organizuje.

Digitalne technoldgie hraju prim v Styroch hlavnych oblastiach Sportu.
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Vykonnost Fanusikovia ManaZment Sport pre
Sportovcov a obsah organizacii a podujati vSetkych

Tato oblast pokryva Tento sektor je cely Vietky riesenia, ktore Majvacsia masa

vietky digitalne o tom, ako sa sSport pomahaju modernym hybajlcich sa fudi.
rieSenia spaja s fanusikmi, manazérom v Sporte  Chcu byt lepsi a mat
zameriavajuce sa na resp. ako fanusikovia vykonavat svoje sa lepsie. Ciuz z
vykonnost Sportovca. Sport konzumuju. zodpovednosti. pohladu vykonnosti,
Bez ohfadu na to, ¢i je Zasahuje manazerov rozvoja osobnosti
to pred, poc¢as alebo Sportovisk, timov, alebo zdravotngho
po aktivite. federacii, lig, Sportovych stavu.

. Slovens_ke
podujati, gymov a pod. Ss I ‘ s
centrum







Kumulovany vplyv efektu SportsTech a jeho komercionalizacie ma
potencial zdsadne zvysit efektivnhost vydavkov do Sportového sektora

Kym dnes v SR 1 euro verejnych vydavkov do sportu generuje
2,79 euro hrubého domaceho produktu,

pri plnom vyuziti potencialu komercionalizacie SportsTech
slovenského Sportového priemyslu moéze Uroven efektivity dosiahnut

4,07 euro hrubého domaceho produktu.

digitalizacia a noveé technologie budu hrat
vyznamnu ulohu v kazdom jednom pilieri rozvoja
Sportu a podpore aktivneho pohybu

Slovenské
Sportové
inovacné
centrum

SSIC
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Slovensky sportovy
inovaény ekosystém

@ Lisboa Call
Q

~ ’ onsport ”Lisboa Call on Sport Innovation®
() je vyzva Rady Eurdpskej unie.

a4
Sportovci
Vgkonnostni Sportova
T . .. . s e - . . . Eportovci verejnost Slovensky olympijsky
Cielom Lisabonskejvjzvy nainovaciu v oblasti Sportuje vytvaranie c ' a gportovy vgbor

podmienok a r.ozvoj in'ovati:vn'gc!ﬁ rieéeni a _podporuje politiky, Export SPORTOVCI
budovanie kapacit, zdielanie osved&engch postupov A SPORTOVA kluby zvézy

a posilnenie spoluprace. . : VEREJNOST

SPORTOVE
, , ENTITY

Sport je hnacou silou technologick(ch, organizadnych a socialnych : - "

X Lo , ; X , . L, e . “ Integrované multiSportové
o inovacii, s vplyvom na narodny a regionalny socio-ekonomicky vgvoj Projekty EU a inova&né huby

a stabilitu. 5

2 MEDZINARODNY SPORTOVE

Inovacie menia spdsob rozvoja, sledovania a organizovania Sportu, ¢im PRENOS \
CENTRA

sa robi ovela atraktivnej8im, bezpe&nejSim a s progresivnym vyssim KNOW-HOW
vplyvom na hospodarsky rast a tvorbu pracovnych miest. ;

I
Inovécia je mnohostranna koncepcia, ktord ovplyviiuje §port vo vetkych Tuzemsky trh

rozmeroch a Urovniach a ktora by sa mala povazovat za klu&ovu prioritu
rozvoja odvetvia §portu.

Inovacia st hnacou silourozvojaSportového sektoraa posilfiuje zdravotnu PRIENYSELNE
4 . starostlivost , prevenciu, socialnu integraciu, sudrznost a vzdelavanie. PODNIKATELSKE

INOVACNE
SUBJEKTY CENTRA

5 Inovativne pristupy su potrebné na rieSenie existujucich a vznikajucich VZDELAVANIE
hrozieb a vyziev Zahraniéné
L ¢ inova&né centra A VEDA
i i i i . 2 i8 ObCh?dné- I i 2 I i 2
SportsTech prispieva k posilneniu eurdépskeho ramca socidlneho, spolocnosti Technické Zahraniéné
univerzity univerzity

digitalneho a technologickému modelu k podpore Zivotného prostredia,

Technické
vzdelavaniu a zdraviu v sulade s programom trvalo udrZzatelného rozvoja univerzity FTUE Digitalna
do roku 2030. koalicia
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Sportové
inovaché centrum - klaster

Hlavnou viziou je rozvijanie a_podporovanie spoloénych vyskumnych,
rozvojovych, inovaénych a vzdelavacich projektov zameranych na
segment SportTech vratane realizacie a organizacie konferencu,
workshopov, exkurzii a sprievodnej publlﬂ/kgcnej, reklamnej a propagacnej
¢innosti, prieskum trhu a vypracovavanie strategickych dokumentov,
analyz a doporudeni aplikovania a rozvoja SportTech v slovenskom
inovacnom a aplikaénom prostredi /

Mainstreamova Sportova inovacia
Holisticky a medzisektorovy pristup
Podporovat vyskum, budovanie a Sirenie
poznatkov

Podpora zberu a monitorovania udajov

Spolupraca pri zvysSovani digitalnej gr:::m/btnbsti -

v Sportovom sektore "x\

Premostenie miestnych, vnutrostatnyc
- ° ~ »/
a eurépskych inovacii

SS!|C |cluster

Slovenské Sportové inovacné centrum -

PRIORITY

Podpora implementacie DIGITALNEJ TRANSAFORMACIE
v §portovom sektore a v podpore zdravia prostrednictvom
Sportu a pohybu

Technologické inovacie aplikované na Sportoviskach
- Smart Stadiony

Technologické inovacie aplikované vo vztahu k divakov
Fan engagement technoldgie

Technologické inovacie v manazmente Sportovych
organizacii a entit

Technologické inovacie vo vrcholovom a organizovanom
Sporte

Technologické inovacie pre Sport pre vdetkych - inovaéné
digitalne rieSenia na podporu zdravia prostrednictvom
aktivneho pohybu a Sportovania,



Cinnost

Slovenskeho sportoveho inovacneho centra - klastra

Cinnost SSIC

Integracia subjektov
Sportového

inovaéného
ekosystému

Skolenia a prenos Podpora pri
- H H vyhladavani
Know-how UL ELCYELLE]

Networking

domace a zahraniéne
entity

Slovenské
Sportové
inovacné
centrum

SSIC



European SportsTech Ecosystem 2022

Arsenal Innovation
Lab

’ L] &8 London

SS|C |cluster

DGI Impact Barca Innovation Nummerll Andorra Sports Health & Sports N®dic SportsTech

Hub Startup Challenge Technology Initiative
DGI 122 Bredsten ,,‘N%f, E2 Barcelona # = Zeist G_SL(_: Bl Andorra la Vella B = Blekinge - The Nordics
HYPE Sports SportBoost Celta Lah 1923 Real Madrid Next Colosseum Hub23 Norwligian Sports Loft
Innovation SportRech
== Tel Aviv E=Z Madrid ?E.'I‘_? E= Vigo @ next E3 Madrid e = Tel Aviv-Yafo g. E2 Barcelona Sports_Loft B London
Incubateur Grand SportsTech Belgium Chelsea Digital Reimagine Football Danish Football INDESCAT Sports Tech

ADvantage Sports Hiro Capital

Tech Fund

ADvantage = Jerusalem L & London
Apex Capital Indigo Capital
APEX Bl Cascais IndiGo == == Moscow
Aser Ventures Remagine Ventures
ASER B London RE:EE = Tel Aviv

BITKRAFT Esports
Ventures

P == Berlin

Seventure Partners

Sepentire 1A Paris

Dutch Sport

Trust Esport

Tech Fund Ventures
DeTCH = Amstelveen MEZW 1 1 Bordeaux
Investors

® Funds @ Networks

Paris Sport Ventures Innovation Centre Innovation Center Research Center

e 1 A Paris = 11 Liege ﬁ E4 London oAl == Amsterdam sDuU-& i= Odense S]INDESCAT g3 Barcelo SSIC /= gm Bratislava 6:.;:._ 2= Ostersund

Le Pack Sport Tech Hub City Startup Sport Innovation DAZN X Innovate 21 Spor ality Hub Sports Tech
Challenge Alliance by BT Sport (Sport Experience) Research Network

;a_gls 1 1 Lyon @ EH London @ B Manchester @j‘:ﬁ.‘,’g" E=2 Madrid X EE London .5““ EE London N"m'"“' == Breda |., Lo 1 1 Ghent

Le Tremplin SportUp DFB-Akademie Tech UEFA Innovation Ennovate by London Sports Tech Sport Tech SportsTech Ireland
Lab Hub Entain Network Innovation Group

LE TREMPLIN 1 A Paris SportUp 1 1 Ghent ,@L P Frankfurt am Main 0 & Nyon Ennovate 5 London g B4 London stice = Moscow ﬁ, I N Limerick

SG Sports Startups WeSportUp Euroleague FanXP Valencia CF GSIC powered London VC Sports Sports Lab ThinkSport

Accelerator Challenge Innovation Hub by Microsoft Copenhagen

.’7 [ Istanbul IWESPORTUP 1 1 Rome 2 5AN. EX Barcelona @ EZ Valencia G__S!E EZ Madrid @ e sporTs EH London {7 %= 3= Copenhagen . Lausanne

Programs Initiatives

@ Accelerator & Incubator Programs

@ |Initiatives by Clubs, Leagues & Associations @ Innovation Initiatives
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Partneri / Partners

“é' ;‘i E LlJ LTA K\ sporTovA
, ({(-o1)

SPORTOVNTCH \ A=)/ ODBORN/

STUDT f )
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Sport Data Valley
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Aktivity




SSIC participuje na strategickych dokumentoch:

Stratégia Sportu v SR do roku 2030

STRATEGICKE PILIERE

Transparentny a . = . Budovanie Sportu . . .
SP - ya Moderné Sportové e sp Excelentnost’ vo Zdrava a aktivna

udrzatelny systém , cez kvalitné - " ; . oy

. ) prostredie . . vrcholovom Sporte § spoloc¢nost inovacie

riadenia vzdelavanie

N G2
SS C |cluster



SSIC |cluster
Participacia na implementacii Moderna skola

- Navrh Smart telesnej vychovy na zakladnych a strednych skolach

) ’. . Nedostato¢na Uroven zdravotného stavu
Aktualny stav populacie v SR populéacie, nizky stupen aktivneho pohybu

) e 70% skolopovinnych deti a mlddeze nespiiia
Aktualny stav mladeze v SR “ odpord&ania primeranej pohybovej aktivity

Vysoky stupen pouzivania digitalnych
prostrledkov u mladeze do 16. rokov

Digitalna generacia

Vysoky stupen rozvoja a pouzivania SportsTech nastrojov =
vysoky potencial na zlepSenie zdravotného ako aj
znalostného stavu populacie v SR

Dlgltalne prostredia je idedlny nastroj na motivaciu
mladeJ generéacie k aktivnemu pohybu

Ciel: zlepSenie sucasného stavu aplikovanim
SportsTech rieseni

17



Participacia na rozvoji digitalnych zrucnosti v
sportovom sektore

SS|C |cluster

o

“a”
Digitalna
koalicia

+

NARODNA STRATEGIA DIGITALNYCH ZRUCNOSTI SLOVENSKEJ REPUBLIKY

Projekty:

- Navrh systému vzdelavania SportTech -
digitalnych zru€nosti na strednych odbornych
Sportovych skolach

- Navrh na zvysenie Urovne digitalnych zrucnosti
a kompetencii IKT odbornikov na aplikovanie
SportsTech rieSeni na podporu motivacie
mladych l'udi o Sportové a pohybové aktivity
a prevenciu zdravia prostrednictvom HUBov

Zrucnosti a znalosti na Sportovom trhu prace - prieskum stavu

Aktudlne aplikované zrucnosti

1. Specifické sportové znalosti a zruénosti

2. Komunika¢né zru¢nosti

3. Zrucnosti na zabez. zdravie a bezpecnost $portovcov

4. Koucovacie zrucnosti

5. Schopnost pracovat v sulade s praktickymi/etickymi 7 2

Esexmd Sportovi tréneri

1. Zabezpecit zdravie a bezpecnost ucastnikov

2. Stanovit jasne komunikujte pokyny

3. Technické znalosti a zru¢nosti Specifické pre Sport/aktivitu

4. Schopnost pracovat v sulade s etickymi kodexmi

e S Y Outdoorové

5. Timova praca o s .
$portové ¢innosti

1. Zabezpecit zdravie a bezpecnost tcastnikov

2. Aplikacia vedeckych poznatkov (anatomia / H

fyziologia)

3. Efektivna komunikdcia s G¢astnikmi Fitness in$truktori

4. Navrhovanie programov
5. Pochopenie potrieb ucastnikov

Zruénosti, ktoré budu pozadované -nedostatocné

1. SportTech a IT zrucnosti

2. Marketingové a predajné zru¢nosti

4. Organiza¢né schopnosti

5. Schopnost pracovat s roznymi ticastnikmi

SportTech a IT zrucnosti
Marketingové a predajné zrucnosti
Organiza¢né schopnosti

W N -

=

Specidlne technické zru¢nosti a znalosti

Marketingové a predajné zrucnosti
SportTech a IT zrué¢nosti

Efektivna komunikdcia s t¢astnikmi
Pochopenie $pecifickych potrieb tcastnikov
Znalost vedeckych a medicnych poznatky

W R -

A
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Komunitna kohézia cez pohyb
a Sport s vyuzitim prostredia

L
Internetu veci

Digitalna gramotnost

-
Pravne aspekty uZivania
Internetu veci a nositel'nej <
- pre pohyb a Sport
-
SSIC =

Séria vzdelavacich a informacnych podujati

-
elektroniky pri pohybe a Sporte

Vyuziti digitalnich technologii

.~
=

- -

Digitélne néstroje Dlgitalna gramotnost v hodnoceni vyzivy pfi

na rozvoj $portu pre pohyb a Sport pohybu a sportovani middeze

- Y- N -
SsiC = G SSIC = SsiC = SSIC Ssic.m
L "= L= b f bt ’

7 o= 7 o= e . e e

g Webinar C.4 Webinar C.5 Webinar C.6

Webinar C.3
Pravne aspekty uZivania Internetu veci a Vyuzitie GPS rieSeni (Globalny lokalizacny Komunitna kohézia cez pohyb a Sport s
nositelnej elektroniky systém) a IMU senzorov v pohybovej priprave vyuzitim prostredia Internetu veci
mladeze N
-

P o=

Vyuzitie digitalnych technolégii v hodnoteni
vyzivy pri pohybe a Sportovani mladeze

Webinar €.2

Digitalna gramotnost pre pohyb a Sport

Webinar €.1

-
Praktické aplikovanie Internetu vecl
a digitdinych platforiem pri analyze
pohybovych aktivit

Digitdine platformy, loT a socidine

siete ako néstroje na organizovanie
skupinovych aktivit, sitazi a podujati
ddeze.

evidenciu a hodnotenie vyZivy pri

v praxi

Praktické poutivanie Internetu veci na

pohybovych a §portovych éinnostiach

mid

Uvod do témy Internet veci ako nastroj pre

Praktické aplikovanie spracovania

podporu aktivneho pohybu mladeze

-
Praktické ukazky z aplikovania Planovanie a analyza
vybranych systémov Internetu pohybovych aktivit v systéme
veci pre podporu aktivneho XPS Network pre jednotlivcov
pohybu middeze a pre skupiny, kolektivy a timy.
konkrétnych prikladov pohybovych
GPS a Xsens Pripe ebens &innosti v XPS Network pre jednotlivcov
x a pre skupiny, kolektivy a timy
- - -
-
ssiC = ssiC = SSIC = .
== ohE = e
7 @= 7 @ 5 ®
, y 7 o=
Workshop C.2 I y
P Webinar C.8 Workshop ¢€.3
Praktické pouZivanie Internetu veci na evidenciu a
Digitalne platformy, loT a socialne siete ako Praktické aplikovanie Internetu veci a
nastroje na organizovanie skupinovych digitalnych platforiem pri analyze
aktivit, sitazi a podujati mladeze pohybovych aktivit

¥ o=
Webinar €.7

ie vyiivy pri p

p

a Sportovych éinnostiach

Y

Workshop C.1

Praktické ukazky z aplikovania vybranych
systémov Internetu veci pre podporu
aktivneho pohybu mladeze

Az a7 E AnAna

v digitalnej platforme XPS Network pre
jednotlivcov a pre skupiny, kolektivy a timy.

A7 Az Anaa

Planovanie a analyza pohybovych aktivit
v praxi. P
prikladov pohybovych &innosti v XPS Network pre
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Networking

* medzindrodné klastre SportsTechu 5;3:. GSIC

Global Sports Innovamon Center
* Clenovia — firmy ich sietovanie na domace
a medzinarodné vyvojoveé subjekty MU T e
* na tuzemské subjekty — OVM a niversiy

TU DELFT
SPORTS
ENGINEERING

INSTITUTE

samospravy @
* na entity v ramci inovacného ekosystému
v SR “

Sport Data Valley
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Aktivity clenov
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Projekt TIMBCD pre F/I S

Pretekari,

tréneri, experti

03 tréningové plany
personalizovana
diagnostika pretekara
stratégia preteky

Trate,

terénny profil,
topoldgia
nastavenych bran,
snehova podloZzka, struktdra
poveternostné podmienky

organizacia pretekov
FIS pravidla

informacie
digitalizacia

Material

. lyze, vlastnosti a ich priprava
na pretek
lyziarska obuv a vybavenie

SSI|C |cluster



Realizovany projektu

poskytnut komplexné
subory digitalnych dat o
topoldagii nastavenej
pretekarskej trate s novymi
setom dat

Parties of the agreement

- FIS — International Ski Federation F |/S MBCD

Sport Inn
- MBCD s.r.0., - Service provider

SSI|C |cluster

Prijimatelia:

FIS

O  kontrola pravidiel
O  analyzy a predikcie
O  ochrana trati
Tréneri
Pretekari
Analey pre prevenciu drazov
Doplnujuci obsah TV
Priprava talentov
E Games




Projekte pre FIS |

digitalnych dat o topoldgii nastavenej setting

pretekarskej trate Outputs after ®
course setting F I S

Apply of the FIS
rules

Reports:
Data Procesing - text of data

- visualization 2D
format / for Teams

Gates
Measurement

DATA Post

To provide outpus )
procesing

— immediate after Data for Longines —
course setting time keeping —

support of TV content
Data for next usage Analyses

/ processing Injury prevention
project

TV Content
E — Games

Race course

cluster
SSIC| MEBCD

Sport Innovation



Projekt aplikuje osvedcené Hi-Tech
P p ¢

.

Pouzita aplikacia a je zalozena na:

e Globalny navigacny satelitny systém GNSS
sluzby s presnostou cm

e Progresivny zdroj kddovania pre Android
Kotlin

e Spracovanie udajov- vyvinuty SW
e C(Cloudové ulozisko

MBCD SSIC cluster

Sport Innovation



Vystup

Reporty a 2D zo systému
"Digital Gates
Measurement" urcené
riaditelom pretekov FIS
hned po nastaveni trate
cez digitalnu siet na
mobilné zariadenia

@

Type
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Delayed
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Delayed
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Finish

Distance [m]

——

Offset [m]

Pitch [%]

IH“IFIF!

=
w
~

:

)
—_
S

Ea

B sl BE omeE sl BuEsnbd
TMEEE R EAEEfEEEE CJEEFE®

24.64m/50%

26.04m/37%

25.70m/20%

25.67mi32%

25.32m/36%

26.04m/41%

25.69m/40%

m/a3%

76mra0%

26.56m/40%

25.88m/41%

25.57mV32%

25.36m/36%

Finish




FIS WORLD CUP RACE COURSE ANALYSES MBCD

MBCD
Distances in Sectors Speed by Sector l
Average Speed of the best of
A Speed of b hl i
sum of Sum Number verage sp est athiete In sector 3 athletes in each sector Athletes temp?:'mm
Place Run Sector | distance horifzfnntal of gates Best Average e
of gates | offest Time in ; Time in m/s km/hod Finish
Sector Sector
1 355,36 79,03 14 19,39 | Meillard | 18,33 65,98 19,47 18,25 65,71 0
. 2 452,40 133,31 17 23,64 | Odermat 19,14 68,89 23,75 19,05 68,58 70 5
= 3 228,01 35,41 9 9,04 Zubcic 25,22 90,80 9,10 25,07 20,24 a
; | 4 179,53 11,72 & 7,25 MeGrath 2476 89,14 7.39 2429 B7,46
l'; Total 1215,30 259,96 46
] 1 335,12 67,74 14 18,62 |Odermott| 18,05 64,99 18,62 18,05 64,97 1
% > 2 473,12 157,46 18 26,63 Hadalin 17,77 63,96 26,70 17,72 63,80 30 2
[=] 3 253,69 46,58 10 9.79 Mestvold 25,91 93,29 9,88 25,67 92,41 8
bl 4 151,25 11,41 L] 8,11 Meillard 158,65 87,14 5,15 18,55 66,78 I
Total 121419 283,20 47
H 1 322,35 83,57 15 18,84 Schmig FIS WORLD CUP RACE COU RSE ANALYSES Sport Innovation
[ 1 2 425,03 128,65 17 24,82 Odermal
™~ 3 179,61 47,04 7 9,24
= A B GS Women 2022/23
E Total 1104.30 298,12 47
@ 1 315,17 80,94 14 17,93 .
o . 2 38620[ 10550 17 | 2257 The most SpEEdy athletes in Sector
; 3 191,39 52,06 8 10,31 .
4 207,23 44 39 9 10,60 "
= ' - ’ Run Sector Athletes Avr. Speed km/h
- Toral 1099.99 282,89 48 . p
N 1 3a5,18] 119,58 14 23,26 2 2 Shiffrin 88,04
o | 2 350,70 101,29 15 18,64 ]
~ 3 378,97 112,54 15 19,75 . . .
~ : il IO Kromplatz 24 Nalliigly 87,21
o0
L |

rotal i Kromplatz 25 Gut-Behrami 79,09
Kromplatz 25 Bassino 77,86

SSIC |cluster WCh Mowinckel 75,95
Are Shiffrin 75,23
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mechaniky

BRI

xxxxxx h T T Y T ey Ty o p— T P T e e e -  —r—

alyza kinematiky a

Analyza pohybu
prostrednictvom
celotelovych
inercialnych
senzorov
Xsense




Celotelove inercialne senzory

Na ziskanie skuto¢nej hibkovej analyzy biomechaniky $portovca su
inercialne senzory.

V Sportovom kontexte sa skladaju z
« akcelerometra na meranie sily a zrychlenia,

« gyroskopu na indikaciu rotacie

* magnetometra na meranie orientacie tela.

Tieto senzory zhromazduju udaje naprieC tromi osami a zachytavaju pohyb
Sportovca do najmensich detailov.

Pouzitie inercialnych senzorov sa €asto kombinuje s algoritmami, aby boli
udaje pouzitelné na Specifické pre Sportové odvetvia

SS|C |cluster



https://imeasureu.com/2019/03/20/imu-step-case-study-the-art-of-objectivity/
https://imeasureu.com/2017/11/28/measure-u-launches-imu-step-motion-sensing-wearable-technology/
https://imeasureu.com/2017/11/28/imeasureu-introduces-imu-step-tracking-movements-professional-amateur-athletes/
https://imeasureu.com/2017/11/28/imeasureu-introduces-imu-step-tracking-movements-professional-amateur-athletes/

Aplikacna oblast
- sport .n
- zdravotnictvo e =
- racovne prostredie
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DM]

Partners =~

Fantasy Sport

Fantasy Sport je, kde
Ucastnici zostavuju
imaginarne alebo
virtualne timy zlozené zo
zastupcov skutocnych i B
hracov profesionalneho Sty A
v . , v Community has
sportu. Tieto timy sutazia e

, , , already pegun...
na zaklade vykonu tychto
hracov v skutoCnych
hrach, sutaziach.

SSI|C |cluster



>4 PLAY NOW.

Fantasy Sport — svetové zjazdové lyzovanie

PREDICTOR CHALLENGE
Mkcf predéﬁom\ﬂgoah stage of the

e =
—

P0) S i\ 20

DM]

PODIUM PICKER
Guess the podium for each race
favorite FIS disciplines

Partners

of your




M RM

PARTICIPATE

L

The World Cup
Participation

Game

Launched The World Cup Ski Racing game together with
Session Games, increasing engagement with existing
snow sports fans andattracted new and younger fans

Partnered with iSKI to enhance the experience on the
slopes, including tracking of performance and providing
competition and a sense of community between skiers.

79K 14M-KM

Trophy Participants Total Distance

119K 290M

Installs Brand Impressions

7.8K 2.68M

Starts

135K

. . snow Archives - Photos by
S kl I Mark Howells-Mead

Unique Players of the
Cortina World Cup e-Finals

SKI Racing
App
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paysy

Systém uzitoCny pre Sportové kluby

a organizdacie, ktoré vyberaju pravidelné alebo
nepravidelné platby od svojich Clenov.
Digitalizujeme a zjednodusujeme spravu
Clenov, automaticky parujeme platby, A
zlepSujeme komunikdciu a automatizuje \
dochdadzku.

o0
4N

www.paysy.sk

Aktudlne vyuziva viac ako 350 klubov na Slovensku, 26 roznych Sportovych odvetvi, cca 100 000 deti

SSI|C |cluster
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Odoslané = "
paysy stnite pisat pre vyhfadévanie 0:326 4 pootenien To

Obdobie: 2023/2024 ~

STAV PLATIEB TREND PLATIEB NEDOPLATKY CLENOV -
Poslednych 7 dni: 160 | 19 242,50€

SKUPINY Zobrazif vietky Poslednych 30 dni: 787 | 106 922,13€

Bardovsks Sofia 1 « @

@ o a 2o Greganova Kiara ) X ®
249 1202 41%
Németh Laura 1 « @
-13744.75€
55% 3 5€ /\ raveovd a 1 « @
Potkonjak Potra 1 ¢ @
POSLEDNE PRIJATE PLATBY Kucheriavets Zakhar 1 ¢ .
L a8 ° Radovan Cyprich 111,00€ Sarissky Villam 1 .
146 100,44 € 13744 19918375 € - - P
o, e o~ o S i 4 Zaplatené 2 Do konca obdobia Nina Lende 45,00€ Sarmaiov Nl e— o “
| I I I I I I I I I I I l i — Culék Atex
ra S Or the Orga IZOCIG S OSI I LEnKEKIitions e ¢ september2023 >
Janov Mate
& 35903794¢€ Maryna Budi 45,00€ " . '
P , . . - . . Suma za celé obdobie Tomés Krizan E—— Kostsiova Elska V% i
. Potet nesparovanych platieb: 17 e morom ouow ow oW
Suma nesparovanych platieb 689,50€ wow o onom o ow
Suma kreditu &lenov 5 698,91 € Oravska Natalia s % o @ »
KOMUNIKACIA Pajtéé Tobias
Zmena Easu tréniny ’
Dokova Martina ansiand
ZACINAME GYMNASTIKA na Z8. 27.09.2023 14:07

Dokova Martina

www.paysygroup.sk paysy member:yo Govern:yo Librario
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member:yo

Platforma uzitocna pre spravu a monetizovanie
komunity. Jednoduché vytvorenie a sprava
¢lenského programu (subscription model).
Umoznujeme riadeny predaj permanentiek,
vstupeniek a merchu pod jednou strechou.
Vytva@rame uzatvorené cashless systémy na
bdze mobilnej penazenky. DGvame moznost
dobijat kredit na digitalne karty. Poskytujeme
jedinecné riesenia regiondlnych turistickych
kariet. Vy pozndate svoju komunitu, my mdme pre
vas platformu a uzitoc¢né riesenie.

www.memberyo.com



Govern:yo

Online dotaény systém €

Online dotacny systém zjednodusi a zefektivni administrativu, znizuje Easovu
naroénost, znizuje chybovost o umoznuje priebeznl kontrolu oprédvnenych
vydavkov v redlnom Case.

/////

Sportové zvdzy a iné subjekty poskytujdce dotdcie.

6/ Elektronicky management dotdcii Komplexné online vyuctovanie dotdcii

(~/  Datova analytika a exporty Kontrola vydctovania priebezne v redinom case

Hodnotenie Ziadosti / kritérii
Generovanie zmlav
Zaverecné spravy
Centralizovand komunikécia

&
&

6/ Automatizdcia procesov 6/ StruktUra oprdvnenych vydavkov
6/

Podpis Kvalifikovanym elektronickym podpisom

Odbornost a konzultécie

@

Aktudine v: Zilinsky samospravny kraj, Kosice, Martin, Ruzomberok, Dolny Kubin, Senec, Trstend,

SS|C [cluster



Govern:yo

Digitalna karta obéana

Prilezitost ako motivovat obcanov prihlasit sa k trvalému
pobytu v meste pomocou uzitocnych benefitov

G/ Obcan ma vsetky informacie o sluzbdch a diani v meste ,pod jednou strechou”

Prepojitel'nost s existujacimi systémami a sluzbami v meste, napr. Korwin - IS pre mestd a obce

<]
6/ Komunikaény kandal s moznostou zasielania cielenych notifikacii — oznamy, gratulécie, ankety atd.
<]

prepojenie na parkovanie, vyber dani a poplatkov, zber komundlneho odpadu
rezervacény systém pre Sportoviskd a kultdrne strediskd, sluzby na Urade

Dalsie vyuzitelné prepojenia so sluzbami, ktoré poskytujete vo va§om meste:
« predaj vstupeniek na mestské podujatiag, kino, divadlo, miesta na jarmoky, trhy

Personalizovany identifikator obéana s unikadtnym QR k6dom

Q Q

Apple wallet [ Google wallet a jednoduché distribacia (email, SMS, QR kod, registracia) SS C | cluster



cardsy

UzitoCna platforma pre vystavovanie digitalnych
kariet. Vdaka Cardsy médzete nahradit existujdce
fyzické karty digitdinymi kartami do mobilnej
penazenky Apple/Google Wallet. Vietky karty,
ktoré ste doteraz poznali v plastovej alebo
papierovej forme tak viete zdigitalizovat a usetrit
c¢as a ndklady. Vytvarame desiatky tisic
Clenskych kariet, vstupeniek, zakaznickych kariet,
kuponov, lojalitnych kariet, VIP, i cashless kariet.
Vdaka API vieme jednoducho prepojit s Vasim
existujacim softwarom, alebo akymkolvek
systémom.

www.cardsy.sk

cardsy

Membership

ag? .
il Reo
(¢

Jozef Kubin HC Kosice
WMENC ub'\
Jm_ef L
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paysy group

Roman Krajniak
0915988888
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FFFFFFF



Tvorba digitalnych zdravotnych kariet sportovcov

Mobilna a webova aplikacia + custom riesenia pre profesionalne kluby

Zber, analyza a interpretacia zdravotno — vykonnostnych parametrov
Bodovacie systémy hodnotenia vykonnosti Sportovcov

Individualne vs timové a klubové ucty

Vyuzivanie telemediciny v individualnych uctoch sportovcov

Decentralizované zdravotnictvo a sluzby

Integracia na poskytovatelov zdravotnej starostlivosti (ambulancie, nemocnice)
Prepajanie externych zariadeni cez API

2024: navrh architektury pre nasadenie Al/ML

D oD O0D00D0O0Do
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,Futbalisti MSK Zilina do 19 rokov v play-off o osemfindle
mladeznickej Ligy majstrov zdolali Borussiu Dormund 2:1.
Juniorka provincného klubu zdolala rovesnikov z velkoklubu.”

SSI|C |cluster




Slovenskeé sportové
inovacné centrum

SSIC

SS/C cluster
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