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Slovenské športové inovačné centrum - klaster

• je otvorenou platformou na podporu a integráciu inovačného
digitálneho ekosystému slovenského športu

• jediná organizácia ktorá sa profiluje v sektore aplikovania
technologií v šport a podpore zdravia prostredníctvom 
pohybu.

• má za cieľ prenášať poznatky a know how z oblasti
používania a rozvoja digitálizácie športu a podpore zdravia
prostredníctvom pohybu

• je certifikovaným Rozvinutým klastrom



Globálny športový priemysel

790 mld USD 

1,8 % 
globálneho GDP

čo v tržbách pre
predstavoval 
v roku 2023



Čo znamená SportsTech? 

„... športové technológie 
sú priesečníkom športu a 

technológií . 

... keď sa technológie používajú 
na vytvorenie riešenia v oblasti 

športu, a podpory aktívneho 
pohybu občanov =sektor 

SportsTech.“



Rok 2018

Objem trhu 27.5 mld. €

Rok 2027

Objem trhu cca 93.8 mld. €

Globálny vývoj trhu SportsTech 



 



SportsTech 

Športové 
organizácie

• vrcholový a organizovaný šport 
• športové podujatia 
• Smart športoviská 
• podpora fanúšikov
• podpora zdravia prostredníctom pohybu
• Smart telesná výchova na školách 
• sponzoring, fantazy games  

Zdravotníctvo 

Hospodárstvo
trh

Cestovný 
ruch 

• IKT
• IoT 

• wearables 
• senzory
• biosenzory

• dátové úložiská 
• AV/VR
• 4G/5G siete, optika  

Prienik s kľúčovými sektormi Prienik s kľúčovými 
technológiami 

Mestá a 
samosprávy

• SW platformy 
• algoritmy
• dátová analytika
• video analytika
• satelitné systémy
• umelá inteligencia

Školstvo 



digitalizácia a nové technológie budú hrať
významnú úlohu v každom jednom pilieri rozvoja

športu a podpore aktívneho pohybu 

Kumulovaný vplyv efektu SportsTech a jeho komercionalizácie má 
potenciál zásadne zvýšiť efektívnosť výdavkov do športového sektora 

Kým dnes v SR 1 euro verejných výdavkov do športu generuje 

                2,79 euro hrubého domáceho produktu, 

pri plnom využití potenciálu komercionalizácie SportsTech 
slovenského športového priemyslu môže úroveň efektivity dosiahnuť 

                4,07 euro hrubého domáceho produktu.



I.

vrcholový šport

organizovaný šport

športové organizácie  

II.

športové podujatia 

podpora fanúšikov

Smart športoviská  

III.

podpora aktívneho pohybu 

a prevencie zdravia

telesná výchova na školách  

IV.

podnikateľské a biznis 
prostredie

sponzoring

Fantazy Games 

SportsTech
riešenia 

Oblasti ktoré pokrývajú digitálne technológie 







Činnosť 
 Slovenského športového inovačného centra - klastra







Aktivity



SSIC participuje na strategických dokumentoch:

Stratégia športu v SR do roku 2030

Zdravé a aktívne Slovensko, ktoré cez udržateľný, inovatívny a inkluzívny systém športu rozvíja a               

propaguje jeho spoločenský a ekonomický význam

Digitalizácia a 

inovácie

Transparentný a 

udržateľný systém 

riadenia

Moderné športové 

prostredie

Budovanie športu 

cez kvalitné 

vzdelávanie

Excelentnosť vo 

vrcholovom športe

Zdravá a aktívna 

spoločnosť

VÍZIA ROZVOJA ŠPORTU

STRATEGICKÉ PILIERE

HORIZONTÁLNE PRIORITY NAPLNENIA VÍZIE

 Zastavenie úpadku telesnej aktivity

 Zastavenie rastu nadváhy a obezity detí a mládeže

 Zvyšovanie úrovne pohybovej gramotnosti

 Znižovanie podielu ekonomickej spoluúčasti domácností 

na športe

 Aktívny boj proti negatívnym javom v športe

 Rovnosť príležitostí

 Koordinovaná spolupráca ústrednej štátnej správy

 Koordinovaná spolupráca regionálnej a miestnej 

samosprávy

 Zapojenie športových odborníkov do rozhodovacích 

procesov samospráv v oblasti športu

 Podpora efektívneho dobrovoľníctva a trénerstva



Participácia na implementácií Moderná škola 
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Motivácia 

Zlepšenie 
stavu

Aktuálny stav populácie v SR 

Digitálna generácia 

Aktuálny stav mládeže v SR 

Potenciál SportsTech

Nedostatočná úroveň zdravotného stavu 
populácie, nízky stupeň aktívneho pohybu 

70% školopovinných detí a mládeže nespĺňa 
odporúčania primeranej pohybovej aktivity

Vysoký stupeň používania digitálnych 
prostriedkov u mládeže do 16. rokov

Vysoký stupeň rozvoja a používania SportsTech nástrojov = 
vysoký potenciál na zlepšenie zdravotného ako aj 
znalostného stavu populácie v SR 

Digitálne prostredia je ideálny nástroj na motiváciu 
mladej generácie k aktívnemu pohybu

Cieľ: zlepšenie súčasného stavu aplikovaním 
SportsTech riešení 

- Návrh Smart telesnej výchovy na základných a stredných školách



Participácia na rozvoji digitálných zručností v 
športovom sektore  

+
NÁRODNÁ STRATÉGIA DIGITÁLNYCH ZRUČNOSTÍ SLOVENSKEJ REPUBLIKY 

Projekty: 

- Návrh systému vzdelávania SportTech – 
digitálnych zručností na stredných odborných 
športových školách

- Návrh na zvýšenie úrovne digitálnych zručností 
a kompetencií IKT odborníkov na aplikovanie 
SportsTech riešení na podporu motivácie 
mladých ľudí o športové a pohybové aktivity 
a prevenciu zdravia prostredníctvom HUBov

-  



Séria vzdelávacích a informačných podujatí 



Networking 

• medzinárodné klastre SportsTechu

• členovia – firmy ich sieťovanie na domáce 
a medzinárodné vývojové subjekty

• na tuzemské subjekty – OVM a 
samosprávy

• na entity v rámci inovačného ekosystému 
v SR  



Aktivity členov



Usecase 1 



Projekt               pre  
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Trate, 
terénny profil, 

topológia 
nastavených brán,

snehová podložka, štruktúra
poveternostné podmienky

organizácia pretekov 
FIS pravidlá  

Pretekári,
tréneri, experti
tréningové plány
personalizovaná 
diagnostika pretekára 
stratégia preteky 

Materiál 
lyže, vlastnosti a ich príprava 
na pretek 
lyžiarska obuv a vybavenie 

03 

01 02 

informácie 

digitalizácia 



Realizovaný projektu

poskytnúť komplexné
súbory digitálnych dát o 

topológií nastavenej 
pretekárskej trate s novými 

setom dát

Parties of the agreement 

- FIS – International Ski Federation 
- MBCD s.r.o., - Service provider   
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Prijímatelia: 
 
● FIS 

○ kontrola pravidiel

○ analýzy a predikcie 

○ ochrana tratí 

● Tréneri 
● Pretekári 
● Analýzy pre prevenciu úrazov 
● Doplňujúci obsah TV 
● Príprava talentov 
● E Games 



Projekte pre FIS  

Gates 
Measurement

Data Procesing 

During the course 
setting 

DATA Post 
procesing  

• To provide outputs 
– immediate after 
course setting 

• Data for next usage 
/ processing

Reports:

- text of data 

- visualization 2D  

format / for Teams

Data for Longines –

time keeping –

support of TV content - Race course 

Analyses

- Injury prevention

- project  

- TV Content

- E – Games 

Outputs after 
course setting

Apply of the FIS 

rules 

digitálnych dát o topológií nastavenej 
pretekárskej trate 



Projekt aplikuje osvedčené Hi-Tech

Použitá aplikácia a je založená na: 

● Globálny navigačný satelitný systém GNSS 
služby s presnosťou cm

● Progresívny zdroj kódovania pre Android 
Kotlin

● Spracovanie údajov- vyvinutý SW

● Cloudové úložisko 
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Výstup 
Reporty a 2D zo systému 
"Digital Gates 
Measurement" určené 
riaditeľom pretekov FIS 
hneď po nastavení trate 
cez digitálnu sieť na 
mobilné zariadenia
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                  FIS WORLD CUP RACE COURSE ANALYSES                                                        

Place Run Sector Athletes Avr. Speed km/h

Sestriere 2 2 Shiffrin 88,04

Kromplatz 24 1 4 Shiffrin 87,21

Kromplatz 25 1 2 Gut-Behrami 79,09

Kromplatz 25 1 3 Bassino 77,86

WCh 2 4 Mowinckel 75,95

Are 1 4 Shiffrin 75,23

Sestriere 1 2 Tviberg 74,63

Are  1 2 Shiffrin 74,62

The most speedy athletes in Sector

 GS Women 2022/23



Usecase 2 



Analýza pohybu 
prostredníctvom 
celotelových 
inerciálných 
senzorov 
Xsense

Analýza kinematiky a 
biomechaniky



Celotelové inerciálne senzory

Na získanie skutočnej hĺbkovej analýzy biomechaniky športovca sú 
inerciálne senzory.

V športovom kontexte sa inerciálne senzory skladajú z

• akcelerometra na meranie sily a zrýchlenia, 

• gyroskopu na indikáciu rotácie 

• magnetometra na meranie orientácie tela.

Tieto senzory zhromažďujú údaje naprieč tromi osami a zachytávajú pohyb 
športovca do najmenších detailov.

Použitie inerciálnych senzorov sa často kombinuje s algoritmami, aby boli 
údaje použiteľné na špecifické pre športové odvetvia 
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https://imeasureu.com/2019/03/20/imu-step-case-study-the-art-of-objectivity/
https://imeasureu.com/2017/11/28/measure-u-launches-imu-step-motion-sensing-wearable-technology/
https://imeasureu.com/2017/11/28/imeasureu-introduces-imu-step-tracking-movements-professional-amateur-athletes/
https://imeasureu.com/2017/11/28/imeasureu-introduces-imu-step-tracking-movements-professional-amateur-athletes/
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Aplikačná oblasť 
-   šport
- zdravotníctvo
- racovné prostredie    
 



Usecase 3 



Fantasy šport je, kde 
účastníci zostavujú 
imaginárne alebo 
virtuálne tímy zložené zo 
zástupcov skutočných 
hráčov profesionálneho 
športu. Tieto tímy súťažia 
na základe výkonu týchto 
hráčov v skutočných 
hrách, suťažiach.

Fantasy Sport 



Fantasy Sport – svetové zjazdové lyžovanie 





Usecase 4 



Aktuálne využíva viac ako 350 klubov na Slovensku, 26 rôznych športových odvetví, cca 100 000 detí







Online dotačný systém
Online dotačný systém zjednoduší a zefektívni administratívu, znižuje časovú 
náročnosť, znižuje chybovosť a umožňuje priebežnú kontrolu oprávnených 
výdavkov v reálnom čase.

Systém na management dotácii vhodný pre samosprávu, verejné inštitúcie, 
športové zväzy a iné subjekty poskytujúce dotácie.

Elektronický management dotácií Komplexné online vyúčtovanie dotácií

Štruktúra oprávnených výdavkov

Kontrola vyúčtovania priebežne v reálnom čase

Aktuálne v: Žilinský samosprávny kraj, Košice, Martin, Ružomberok, Dolný Kubín, Senec, Trstená, 

Podpis Kvalifikovaným elektronickým podpisom

Dátová analytika a exporty

Automatizácia procesov
• Hodnotenie žiadostí / kritérií
• Generovanie zmlúv
• Záverečné správy 
• Centralizovaná komunikácia

Odbornosť a konzultácie 



Digitálna karta občana
Príležitosť ako motivovať občanov prihlásiť sa k trvalému 
pobytu v meste pomocou užitočných benefitov

Občan má všetky informácie o službách a dianí v meste „pod jednou strechou“

Prepojiteľnosť s existujúcimi systémami a službami v meste, napr. Korwin - IS pre mestá a obce 

Komunikačný kanál s možnosťou zasielania cielených notifikácii – oznamy, gratulácie, ankety atď. 

Ďalšie využiteľné prepojenia so službami, ktoré poskytujete vo vašom meste: 
• prepojenie na parkovanie, výber daní a poplatkov, zber komunálneho odpadu 
• rezervačný systém pre športoviská a kultúrne strediská, služby na úrade
• predaj vstupeniek na mestské podujatia, kino, divadlo, miesta na jarmoky, trhy 

Personalizovaný identifikátor občana s unikátnym QR kódom

Apple wallet / Google wallet a jednoduchá distribúcia (email, SMS, QR kód, registrácia)





Roman Krajniak
0915988888



Usecase 5 



Tvorba digitálnych zdravotných kariet športovcov

❑ Mobilná a webová aplikácia + custom riešenia pre profesionálne kluby

❑ Zber, analýza a interpretácia zdravotno – výkonnostných parametrov 

❑ Bodovacie systémy hodnotenia výkonnosti športovcov

❑ Individuálne vs tímové a klubové účty

❑ Využívanie telemedicíny v individuálnych účtoch športovcov

❑ Decentralizované zdravotníctvo a služby

❑ Integrácia na poskytovateľov zdravotnej starostlivosti (ambulancie, nemocnice)

❑ Prepájanie externých zariadení cez API 

❑ 2024: návrh architektúry pre nasadenie AI/ML



,,Futbalisti MŠK Žilina do 19 rokov v play-off o osemfinále 
mládežníckej Ligy majstrov zdolali Borussiu Dormund 2:1. 
Juniorka provinčného klubu zdolala rovesníkov z veľkoklubu.“ 
„
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